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Zaklady grafiky

o Grafika prezentuje informace v podobé, ktera je pro ¢lovéka srozumitelnéjsi (barvy, symboly)
« Rada grafickych symbol(i je znama témé&F po celém svété

o napr. symbol Sipka - udava smér
o Lidem jsou také jasné rtizné ikony nebo piktogramy

« Pozné$ nasledujici piktogramy? @
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Pocitacova grafika umoziuje:

e upravovat fotografie

» pfipravovat prezentace

o kreslit rizné schémata, mapy, planky, pozvanky nebo letdky
o vytvaret 3D modely

2D pocitacova grafika

o Specidlni ¢ast pocitacové grafiky, ktera pracuje s dvojrozmérnymi objekty (objekty, text, geometrické 2D modely - kfivky a ¢ary)
e Dvourozmérny obraz
o ma délku a Sirku, ale neméa objem
o Typickym vyuzitim 2D pocitacové grafiky je zobrazeni informaci na pocitacovém monitoru
e 2D pocitacova grafika se déli na:
o vektorovou

o rastrovou (bitmapovou)

-~

3D pocitacova grafika

» Specialni ¢ast pocitacové grafiky, ktera pracuje s trojrozmérnymi objekty
e Trojrozmérny obraz

© manavic objem

o napr. délka, Sirka a hloubka



« Prevod 3D objektl do 2D zobrazeni se nazyva renderovani
o Typickym vyuzitim 3D pocitacové grafiky je tvorba animaci pro tvorbu filmi nebo pocitac¢ovych her

Zadani ukolu

Vypracujte tkol Tvorba piktogram
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Vektorova grafika

e Jeden ze dvou zakladnich zpusob( reprezentace obrazovych informaci v pocitacové grafice
« Vektorové obrazek je slozen ze zékladnich geometrickych Utvard, mezi které patfi:

o body

o pfimky

o krivky

o mnohouhelniky

Vektorova grafika se pouziva prevazné pro:
o pocitacovou sazbu

o tvorbu ilustraci

o diagramu

o pocitacovych animaci

« Pro praci s vektorovou grafikou se pouzivaji nasledujici vektorové editory:
o CorelDraw
o Adobe Illustrator
o Inkscape
o Sodipodi
o Zoner Callisto

o Formaty vektorové grafiky
o .eps,.ps - PostScript
o .ai-Adobe Illustrator Artwork
o .pdf- Portable Document Format
o .cdr-Corel Draw
o .svg- Scalable Vector Graphics
o .zmf-Zoner Callisto

e Vyhody

o libovolné zmensovani a zvétSovani obrazkud bez ztraty kvality

o moznost pracovat s kazdym objektem v obrazku oddélené

o vyslednd pamétova narocnost obrazku je obvykle mnohem mensi nez u rastrové grafiky
¢ Nevyhody

o v urcitych pfipadech vysoké naroky na RAM a CPU

Vektor Rastr

b — vektor, ¢ — rastr
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Rastrova grafika

Rastrova (bitmapova) grafika
« Jeden ze dvou zakladnich zpusobd, jakym pocitace ukladaji a zpracovavaji obrazové informace
oV bitmapové grafice je cely obrazek popsan pomoci jednotlivych barevnych bod, které se nazyvaji pixely
e Body jsou usporadany do mrizky
e Kazdy z bodd ma urcenou svoji presnou polohu a barvu (napf. RGB)
e ZpUsob popisu obrazk(i pouziva napf:
o televize
o digitalni fotoaparat
o Kvalitu zdznamu obrazku ovliviiuje predevsim rozliSeni a barevna hloubka
o zobrazeni obrazku na monitoru - rozliSeni 72 DPI
o tisk - rozliSeni 300 DPI
e Prevod obrazovych predloh do bitmapové grafiky zajistuje skener nebo digitalni fotoaparat

e Pro praci s rastrovou grafikou se pouzivaji nasledujici rastrové editory:
o Malovani (Windows)
o Corel PhotoPaint
o Adobe Photoshop
o GIMP
o Photo Filter Factory
o Zoner Photo Studio

e Formaty rastrové grafiky:
° .jpg
= pro ukladani obrazku
= nevhodny pro text a ikony
o .gif
= vhodny pro ulozeni napis(, log
= umoznuje jednoduché animace
o .png
= podporuje grafiku s priihlednym nebo poloprihlednym pozadi
o .bmp
o tiff
= pro ukladani snimka uréenych pro tisk

e Vyhody
o snadné pofizeni obrazku pomoci fotografie nebo skeneru
o snadné provadéni grafickych efektl

e Nevyhody
o zména velikosti vede ke zhor3eni obrazové kvality obrazku
o velké naroky an pamétové zdroje

Vektor Rastr
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Ukazka vypoctu skutecné velikosti fotografie
Zadani: Fotografie o velikosti 10 x 6 cm nasnimana skenerem s barevnou hloubkou 16,7 miliond barev na 300 DPI

« 1. Pfevod rozméri na palce (1 palec = 2,54 cm)
o 10 cm =3,937 palce
o 6cm=2,3622 palce
o 2.Vypocet poctu bodii na obrazku (1 palec =300 bodii)
o 3,937 *300=1181 bodu
o 2,3622 *300 =709 bodu
o celkem bod(i 1181 * 709 = 837 329



o 3. Vypocet velikosti obrazku v paméti pocitace
o kazdy bod spotrebuje 3 bajty (pokud mam 24bitovou barevnou hloubku)
o 837329 * 3 bajty =2 511987 bajtti = 2 512 kB = 2,51 MB

« Odkaz na prevod jednotek
o https://www.jednotky.cz/datova-kapacita/byte

Zadani ukolu

Vypracujte kol Vypocet skutecné velikosti fotografie

Zadani ukolu

Vypracujte tkol Tvorba obrazku
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Barevné modely

o Kazdy clovék vnima barvy individualné

¢ Individualita se navic projevuje na zafizenich, které pracuji s barvami
o monitory
o tiskarny
o scannery

Barevny model RGB

« Jedna se o aditivni zplsob michani barev

e Barevny model RGB pouZiva zékladni barvy Red, Green a Blue

e Na principu RGB barevného modelu funguji pocitacové monitory a televizory

e RUznym kombinovanim muze dojit ke vzniku jakékoliv barvy

e Princip modelu spociva v michani tfi barev s rGiznou intenzitou:
o pfi pruniku Cervené, zelené a modré barvy v plné intenzité vznikne barva bila (R = 255; G = 255; B = 255)
o pfi praniku Cervené, zelené a modré barvy pfi nulové intenzité vznikne barva ¢erna (R=0; G=0; B=0)

o Intenzitu kazdé ze tfi barev lze vyjadrit na stupnici od 0 do 255

e Michanim cervené, zelené a modré barvy mUze vzniknout 16 777 216 barevnych kombinaci

Barevny model CMY (CMYK)

e Jednd se o barevny mode, ktery je zaloZen na subtraktivnim zp(isobu michani barev

e Barevny model CMY (CMYK) je sloZen z barev Cyan (tyrkysova), Magenta (purpurova), Yellow (zlutd) + doplrikova blacK (cerna, kviili snizeni ekonomickych
nakladu pri tisku)

e Vyuziva se u reprodukénich zafizeni, ktera barvy tvofi michanim pigmentd (napf. inkoustova tiskarna)

« Nanesenim inkoustu na papir se vytvari prislusna barva

» Cim je vétsi mnoZstvi inkoustu, tim je vysledna barva tmavsi.

CMYK RGB

o O
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Panel nastroju

Nastroje v programu Zoner Photo Studio X

Posun a zvétSeni

o mysi lze nad ndhledem obrazek posouvat a ménit mu méritko
¢ aktivace kladvesou P

Presun a transformace

e nastroj slouzi k posunu a transformacim aktivni vrstvy
o aktivace klavesou V

Orez a otoceni

e nastroj slouzi k ofezu a otoceni celého dokumentu, véetné vSech vrstev
o aktivace klavesou C

Obdélnikovy vybér

e nastroj slouzi k vybéru oblasti, kterou je mozné snadno ohranicit jednim nebo vice obdélniky
 aktivace klavesou M

Laso

e nastroj slouzi k ru¢nimu vybéru ¢asti obrazk s komplikovanéjsim tvarem
o aktivace kladvesou L

Kouzelna hiilka

e nastroj slouzi k vybéru oblasti, ktera je podobna zvolenému bodu
o aktivace klavesou W

Klonovaci razitko

e pouzivé se k preneseni struktury z vybrané oblasti na jinou
« hodi se pro zakryti rusivych elementt na fotografii, napf. sloupy, znacky
o aktivace kladvesou S

Zehli¢ka

e nastroj se pouziva k vyhlazeni jemnych detailt
* napf. portrétni fotografie

o aktivace klavesou U

Efektovy Stétec

e nastroj uréeny k mistnim Gpravam obrazku

» podobny jako nastroj Zehlicka

« aktivace klavesou E

Retusovaci Stétec

e nastroj slouzi k odstranéni drobnych skrabancu a rusivych flek( jejich ndhradou za ¢ast obrazu z ¢istého mista
o aktivace klavesou J

Stétec

o urceny k lokalnimu zabarveni ¢asti obrazku
¢ aktivace kldvesou B

Vyplni

e nastroj ureny k vyplnéni oblasti v obrazku zvolenou barvou
 aktivace klavesou G

Guma

e nastroj slouzi k mazani ¢asti obrazku
o aktivace klavesou Y

Prehled a popis dalich nastroju naleznete zde: https://manual.zoner.com/cs/nastroje-editoru-b22ddbb/



Zadani ukolu

Vypracujte ukol Uprava fotografii
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